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Pelatihan Dasar Komputer untuk Siswa Sekolah Dasar bertujuan untuk meningkatkan
keterampilan teknologi informasi di kalangan anak-anak, agar mereka lebih siap menghadapi
era digital. Program ini dilaksanakan di SDN 104260 Melati 1, Kecamatan Perbaungan,
dengan peserta sebanyak 30 siswa kelas 1V dan V. Pelatihan mencakup pengenalan perangkat
keras dan perangkat lunak, penggunaan aplikasi dasar seperti pengolah kata dan spreadsheet,
serta pemahaman tentang internet dan keamanan siber. Metode yang digunakan adalah
kombinasi teori dan praktik, dengan pendekatan interaktif agar siswa lebih mudah memahami
materi. Hasil evaluasi menunjukkan peningkatan signifikan dalam pemahaman dan
keterampilan komputer siswa. Selain itu, kegiatan ini juga memberikan motivasi bagi siswa
untuk lebih aktif belajar teknologi, serta menumbuhkan minat mereka untuk terus belajar di
bidang komputer. Melalui program ini, diharapkan siswa tidak hanya memiliki pengetahuan
dasar komputer, tetapi juga mampu menggunakan teknologi secara efektif dalam kegiatan
sehari-hari dan belajar. Pelatihan ini diharapkan dapat menjadi langkah awal dalam
menciptakan generasi yang melek teknologi dan siap menghadapi tantangan di masa depan.

ABSTRACT

Keywords:
Basic Computer Training,
Digital Literacy

Basic Computer Training for Elementary School Students aims to improve information
technology skills among children, so that they are better prepared to face the digital era. This
program was implemented at SDN 104260 Melati Il, Perbaungan District, with 30 class IV
and V students participating. The training included an introduction to hardware and software,
use of basic applications such as word processing and spreadsheets, as well as an
understanding of the internet and cyber security. The method used is a combination of theory
and practice, with an interactive approach so that students understand the material more
easily. Evaluation results show significant improvements in students' computer understanding
and skills. Apart from that, this activity also provides motivation for students to be more
active in learning technology, as well as fostering their interest in continuing to study in the
computer field. Through this program, it is hoped that students will not only have basic
computer knowledge, but also be able to use technology effectively in daily activities and
learning. It is hoped that this training can be the first step in creating a generation that is
technologically literate and ready to face future challenges.

This is an open access article under the CC-BY-SA license.

O

I. PENDAHULUAN

Di era digital saat ini, kemampuan mengoperasikan komputer menjadi keterampilan yang sangat
penting. Banyak aspek kehidupan, termasuk pendidikan, pekerjaan, dan interaksi sosial, kini tergantung pada
pemahaman dan penggunaan teknologi informasi. Oleh karena itu, literasi digital di kalangan siswa, terutama
di tingkat sekolah dasar, perlu ditingkatkan untuk mempersiapkan mereka menghadapi tantangan di masa
depan (Hague & Payton, 2010).

Pendidikan komputer di sekolah dasar dapat membantu siswa mengembangkan keterampilan dasar yang
diperlukan untuk menggunakan teknologi dengan efektif. Menurut Kafai dan Burke (2015), pengenalan
teknologi sejak dini dapat meningkatkan minat siswa terhadap pembelajaran berbasis teknologi dan
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membantu mereka menjadi pengguna yang lebih kritis dan kreatif. Di SDN 104260 Desa Melati 2
Perbaungan, pelatihan dasar komputer dirancang untuk mengenalkan siswa pada konsep dan praktik
penggunaan komputer.

Pelatihan ini meliputi pengenalan perangkat keras, perangkat lunak, serta aplikasi dasar yang umum
digunakan, seperti pengolah kata dan internet. Diharapkan bahwa melalui pelatihan ini, siswa tidak hanya
mendapatkan pengetahuan teknis tetapi juga meningkatkan kepercayaan diri dalam menggunakan teknologi.
Dengan demikian, kegiatan ini dapat berkontribusi terhadap pengembangan kompetensi digital siswa sejak
dini, sejalan dengan tujuan pendidikan nasional untuk menghasilkan generasi yang melek teknologi
(Undang-Undang Republik Indonesia No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional).

Il. MASALAH
Program pelatihan yang terencana dengan baik dapat meningkatkan keterampilan komputer siswa dan
mempersiapkan mereka untuk dunia yang semakin digital.

I11. METODE
Berikut adalah rencana metode pengabdian masyarakat untuk pelatihan dasar komputer bagi siswa

Sekolah Dasar di SDN 104260 Desa Melati 2 Perbaungan:

1. Tujuan Kegiatan
Meningkatkan keterampilan dasar komputer siswa.
Mendorong minat siswa dalam penggunaan teknologi informasi.

2. Pendekatan
Partisipatif: Melibatkan siswa, guru, dan orang tua dalam perencanaan dan pelaksanaan kegiatan.
Kolaboratif: Bekerja sama dengan pihak sekolah dan komunitas setempat.

3. Rencana Kegiatan
Sosialisasi: Mengadakan pertemuan awal dengan guru dan orang tua untuk menjelaskan tujuan dan
manfaat pelatihan.
Pelatihan Praktis: Mengadakan sesi pelatihan dasar komputer selama beberapa pertemuan, mencakup:
e Pengenalan perangkat keras dan perangkat lunak.
e Penggunaan aplikasi dasar (misalnya, pengolah kata, spreadsheet).
e Kegiatan interaktif seperti membuat presentasi atau dokumen sederhana.

4. Metode Pelaksanaan
Workshop: Mengadakan sesi praktis di laboratorium komputer sekolah dengan pendekatan belajar aktif.
Pembelajaran Berdasarkan Proyek: Mendorong siswa untuk menyelesaikan proyek kecil menggunakan
komputer.

5. Pengumpulan Data dan Evaluasi
Pre-test dan Post-test: Mengukur keterampilan siswa sebelum dan setelah pelatihan.
Umpan Balik: Mengumpulkan pendapat siswa dan guru mengenai pelatihan untuk perbaikan di masa
mendatang.
Dokumentasi: Mencatat proses dan hasil kegiatan dalam laporan.

6. Sustainability (Keberlanjutan)
Pelatihan Berkelanjutan: Mengusulkan program pelatihan lanjutan untuk siswa dan guru.
Penyediaan Sumber Daya: Membantu sekolah dalam menyediakan materi dan sumber daya tambahan
untuk belajar komputer.

7. Kesimpulan dan Rekomendasi
Menyusun laporan kegiatan yang mencakup hasil, tantangan, dan rekomendasi untuk pengembangan
program ke depan.
Dengan metode ini, diharapkan pelatihan dasar komputer dapat memberikan manfaat jangka panjang bagi

siswa di SDN 104260.
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IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil

Setelah pelatihan, analisis hasil pre-test dan post-test menunjukkan peningkatan rata-rata skor siswa sebesar
30%. Sebagian besar siswa berhasil menguasai penggunaan aplikasi dasar, seperti pengolah kata dan
spreadsheet. Partisipasi Aktif: Siswa menunjukkan antusiasme yang tinggi selama sesi pelatihan, dengan
90% siswa terlibat aktif dalam setiap kegiatan. Dari kuesioner yang disebarkan, 85% siswa melaporkan
bahwa mereka merasa lebih percaya diri menggunakan komputer setelah pelatihan.

Pembahasan

Pelatihan dasar komputer sangat relevan mengingat pentingnya keterampilan digital di era sekarang. Siswa
yang memiliki kemampuan dasar komputer akan lebih siap menghadapi tantangan pendidikan yang
mengintegrasikan teknologi. Pendekatan participative dan kolaboratif terbukti efektif dalam meningkatkan
keterlibatan siswa. Metode ini membuat siswa merasa lebih nyaman untuk bertanya dan berdiskusi, sehingga
mereka lebih mudah memahami materi. Umpan balik dari siswa dan guru menunjukkan bahwa metode
pembelajaran yang interaktif, seperti praktek langsung dan proyek kecil, sangat membantu dalam proses
pemahaman. Siswa lebih mudah belajar ketika mereka dapat langsung menerapkan teori ke dalam praktik.
Beberapa siswa awalnya mengalami kesulitan dengan pemahaman dasar perangkat lunak. Namun, dengan
bimbingan dan latihan yang cukup, mereka mampu mengatasi tantangan tersebut. Ini menunjukkan
pentingnya dukungan dan kesabaran dalam proses belajar. Untuk mempertahankan hasil yang dicapai,
penting untuk mengusulkan program pelatihan lanjutan. Melanjutkan pembelajaran teknologi informasi di
sekolah akan membantu siswa mengembangkan keterampilan mereka secara berkelanjutan.

V. KESIMPULAN

Pelatinan dasar komputer di SDN 104260 berhasil meningkatkan keterampilan siswa dan
mempersiapkan mereka untuk menggunakan teknologi informasi dalam pendidikan. Dengan hasil yang
positif dan umpan balik yang mendukung, program ini diharapkan dapat dilanjutkan dan ditingkatkan,
dengan fokus pada pengembangan berkelanjutan dan adaptasi materi sesuai kebutuhan siswa di masa
mendatang.
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Kepada seluruh pihak yang telah berkontribusi dalam pelaksanaan pelatihan dasar komputer di SDN 104260
Desa Melati 2 Perbaungan, saya ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya. Terima kasih
kepada guru-guru yang telah mendukung dan memfasilitasi kegiatan ini, serta kepada siswa-siswa yang telah
menunjukkan semangat dan antusiasme yang luar biasa. Ucapan terima kasih juga kami sampaikan kepada
orang tua yang telah mendukung anak-anak mereka untuk mengikuti pelatihan ini. Semoga pelatihan ini
dapat memberikan manfaat jangka panjang dan mendorong siswa untuk terus mengembangkan keterampilan
teknologi mereka. Terima kasih atas kerjasama dan dukungan semua pihak..
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